In Weqg zur EinfUhrung'

Ein Weg zur Einfuihrung
in die

Objektorientierte
Modellierung
und Programmierung
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Ein Weg zur EinfUhrung
I—

Grundkonzept des Kurses
* Beginne nicht mit einem leeren Projekt.

* Das einfache Anfangsprojekt funktioniert
zwar, Ist aber nicht nur unvollstandig,
sondern auch mangelhatt.

* Die Schulerinnen und Schdler lernen die
Programmiersprache bei der Arbeit am
Projekt kennen.
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In Weqg zur EinfUhruna

* Die Dateien iIm Anfangsprojekt

grafikfenste Kommentar. __pycache_ raumplaner. stuhl.py tisch.py
r.py txt - py

* Das Grafikfenster im laufenden Programm

Raumplaner-Grafik X

[ |
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In Weqg zur EinfUhrung'

Der ,besondere Nahrwert":

PyShell X
File Edit View Options Help
PyShell 8.9.8 - The Flakiest Python Shell
Python 3.6.10 (default, Jan 16 2028, 09:12:84) [GCC] on Tinux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more -information.
-

* Die PyShell zum interaktiven Arbeiten mit
dem laufenden Programm
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PyShell 0.9.8 - The Flakiest Python Shell



In We r EinfUhrun
| g zur EInfQ 0

e |nteraktives Arbeiten

- Verschieben und Drehen des Stuhl- oder
Tischobjekts

- neue Objekte
« Andern der Farbe versuchen

- Verandernde Methode fehlt
— erste Erweiterung der Klassendefinition

* Positionierung umstandlich

- Methode Bewege mit zwel Parametern
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Ein Weg zur EinfUhrung
I—

* Eine neue Klasse schreiben

— Kopie der Datel stuhl.py oder tisch.py zu einer
Klasse Sessel bearbeiten

— zwel Arten der Darstellung flr Sessel,
GraphicsPath mit

* Turtle-Grafik oder
* zusammengesetzten Rechtecken

* Zusatzlich (ggf) Klasse OvalerTisch
 \Weitere Klassen schreiben
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— Gruppenarbeit
- zu Gesamtprojekt zusammenflugen



Ein Weg zur EinfUhrung
el

Defizite erkennen - Alternativen

* direkte Manipulation von Attributen (Beispiel
Farbe) fuhrt zu unklaren Zustanden

— private Attribute, Kapselung
* Konstruktoren sind unflexibel

- Methodenaufrufe mit variabler Zahl von
Parametern

* Datelen zu kopieren fuhrt zu
Klassendefinitionen mit vielen identischen
Methoden

- Vererbung einfihren
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Ein Weg zur EinfUhrung
I—

Vererbung

* gemeinsame Methoden in eine neue Klasse
Moebel ausgliedern

e Konstruktoren und Aufruf des Konstruktors
der Oberklasse

* Umgebungen von Attributen

— Getter und Setter (Sondierende Methoden
und Verandernde Methoden)

* Erster Modellierungsansatz
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- Klassendiagramm erstellen



In Weqg zur EinfUhrung '

Kohasion

* Jede Klasse oder Methode sollte flir genau
eine Aufgabe zustandig sein.

* GibFigur() hat aber zwei Aufgaben

- Transformiere nach Moebel ausgliedern
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